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First Code Academy「AppJamming Summit 2015程式設計比賽」

發掘未來程式設計師　赴美國麻省理工學院參與「程式開發論壇」
語言是溝通的工具，過去人類透過文字表達意見、瞭解他人，推動時代進步。隨著科技發展，未來人類的活動將延伸到數碼世界，電腦程式語言可謂現今世代的「第二語言」。為幫助年青人裝備自己，以迎接網絡語言帶來的革命，兒童創意程式學院First Code Academy將舉辦「AppJamming Summit 2015程式設計比賽」，讓一眾年輕科技設計者發揮創意、一展所長，編寫出獨一無二的流動應用程式（Apps）。勝出者更有機會遠赴美國麻省理工學院參加「程式開發論壇」，機會難逢！
由美國麻省理工學院主辦的「程式開發論壇」雲集了全球頂尖科技人員、研究學者及業界代表，分享創作成果。在程式設計比賽中脫穎而出的參加者將有機會獲First Code Academy推薦，在2015年7月赴美國參與這場年度盛事，在國際舞台上親自展示和示範自己的設計作品，聆聽專家的寶貴意見，相信將會是同學們畢生難忘的一趟旅程。去年便有三支AppJamming的隊伍從全球過千份作品中嶄露頭角，成功入圍「程式開發論壇2014」，展現出香港年青人的設計天賦。
近年，智能手機、平板電腦等工具已成為日常生活的必需品，各式各樣的流動應用程式亦應運而生，社會尤其對程式編寫專才求才若渴。曾在美國矽谷科技公司任職程式員的辛婥琳，有見電腦程式作為新世代的全球通用語言，將會是未來教育的大勢所趨，遂回港創辦First Code Academy，旨在把程式編寫的技巧推廣至小朋友的世界。辛婥琳表示，舉辦程式設計比賽的目的是鼓勵年青人對科技創意產生興趣：「近年不少歐美國家已經把電腦程式班列入中、小學的必修課程。然而在香港，兒童創意程式仍未成主流，大部分同學都認為電腦程式語言猶如外星文字，親自編寫程式更是難若登天。但其實小朋友對Apps絕不陌生，手機裏下載了二、三十個Apps已屬等閒。既然他們也愛玩Apps，何不進一步鼓勵他們嘗試編寫程式呢？在訓練思維同時又能解決生活問題，將娛樂延伸成為惠己及人的興趣！」
是次比賽的參加者年齡必須介乎8至15歲，使用MIT App Inventor 2軟件設計出能解決問題的應用程式或遊戲，並獲教授程式編寫的導師提名。有意參加是次比賽的同學，可於即日起登入比賽網站（www.appjammingsummit.org），填妥申請表格及上傳作品，並連同一份作品簡介一併遞交。
關於First Code Academy
於2013年創立的First Code Academy以英語授課，課程旨在為8歲以上的兒童提供設計流動應用程式課程：8至11歲為「App探索家（App Explorer）」，孩子在課堂上初嚐寫App滋味；12-15 歲為「App發明家（App Creator）」，較深入地教授有關電腦程式的知識，提升同學的解難能力；15歲或以上為「App工程師（App Entrepreneur）」，這階段孩子已能實踐出自己的理念，創作出各適其適的Apps，課程將引導同學進一步思考市場上的真正需要，甚至設計Apps解決客戶的需要。
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