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First Code Academy「AppJamming Summit 2015」
見證科技新星誕生　贏取機會赴美參加「AppInventor Summit」
為鼓勵年輕一代發揮科技創意的天賦，兒童創意程式學院First Code Academy舉辦了「AppJamming Summit 2015程式設計比賽」，讓年青人親自設計出實用有趣的流動應用程式（Apps），將娛樂延伸成為惠己及人的興趣。勝出者更有機會在今年7月遠赴美國波士頓的麻省理工學院參加「App Inventor Summit（程式開發論壇）」，與世界級專家交流心得。比賽反應踴躍，除了本地的參賽作品外，更收到來自亞洲各地同學的作品，締造了一場兒童程式界的盛事。
經過首輪評審後，16組參賽者晉身決賽，當中三組來自台灣，而最年輕的入圍參賽者只有八歲！有見漢字是外籍學生學習中文的一大難關，這位小小程式員設計出名為「Mandarin Learning」的App幫助同學練習書寫中文字，可謂創意與實用兼具。在不同類型的Apps之中，遊戲一直獨佔鰲頭，亦成為許多年青人投身科技創作的契機。不少參賽者亦發揮天馬行空的想像力，構思出新穎的手機遊戲。入圍者逐一於上周六的AppJamming Summit中展示自己的創作成果，分享背後的設計意念，讓現場嘉賓和觀眾大開眼界。決賽由副政府資訊科技總監（政策及數碼社會）林錦平女士聯同KG Group（Kids Gallery及苗士幼稚園）創辦人何苗春暉女士擔任評判，即場對他們的作品評分並公布結果。最終來自新界鄉議局元朗區中學的四位學生，憑模擬滑鼠和無線簡報器的程式「The Remote」奪得冠軍。
First Code Academy的創辦人辛婥琳表示：「為迎接科技帶來的社會轉變，學習編寫程式，無疑已成為這世代孩子的必要技能。而透過舉辦AppJamming Summit，我們希望展示亞太區年輕一代的創意思維，讓公眾見證他們的非凡天賦。參賽者的水準之高，亦完全超出了我們的想像，不論是作品的質素、編寫程式的技巧，以至同學的熱誠，均給予我們很大的鼓舞，更印證了孩子也能設計好程式的說法！」
活動當天更邀請了業界專家及教育界代表，上台分享對科技教育的獨特見解，為一眾參賽者上了寶貴的一課，除林錦平女士外，講者亦包括有香港加拿大國際學校科技學習主任John Turner先生、港灣學校副校長Christine Greenberg女士、國際學校科技總監及電腦科老師Ross Parker先生，以及資深資訊科技從業員楊國猛先生。年青程式員及創業家更現身說法，將他們的經驗及心得化為對同學的溫馨鼓勵。另一邊廂，大會亦在台下安排了遊戲攤位和工作坊等互動環節，讓家長和小朋友親身感受編寫程式的樂趣，進一步拉近公眾與科技的距離。
決賽入圍者名單：
	作品名稱
	姓名
	年齡
	學校
	作品簡介

	Comment
	Lonhro Cheung
	13
	Aberdeen Technical School
	在展覽中收集觀眾意見的程式。

	Take the Ball
	Wish Wang
	13
	Taipei American School
	訓練小朋友數學能力的遊戲。

	The

Multifunction

App
	Min Hyung Lee
	13
	Taipei American School
	該程式方便英語為母語者與外國人交流，亦可收聽電台和玩遊戲。

	Helicopter

Rush
	William Lin
	12
	Taipei American School
	操控直升機躲避障礙物和收集電源的遊戲。

	Aladdin
	Sai Yiu Sze
	12
	QualiEd College
	針對初中學生學習英語的程式。

	The Remote
（勝出隊伍）
	Qiyuan Xiong, Lai Hon Man, Lo Cheuk Wun, Lee Wing Yiu
	13
	N.T Heung Yee Kuk Yuen Long  District Secondary

School
	模擬滑鼠和無線簡報器的程式。

	Mandarin

Learning
	Sebastian Doe
	8
	Nord Anglia International

School Hong Kong
	練習書寫中文字的程式。

	Eventure
	Matthew Cormie, Roark Payne, William Harris
	13
	Canadian International

School of Hong Kong
	記下日常生活大小事情的程式。


	ColorBit
	Jordan Fung
	12
	Cheung Sha

Wan Catholic

Secondary

School
	聆聽語音引擎說出的詞彙，點擊相應的顏色框，藉此訓練反應能力的遊戲。

	Family

Calendar
	Sarah Williams
	12
	Canadian

International

School of

Hong Kong
	記錄家庭成員的活動和行蹤的日曆程式。

	Die or Diet
	Isa Tang, Yee Ching Li
	13
	Diocesan Girls' School
	該程式幫助用戶計算合適體重，提供節食和運動建議，亦內置有關均衡飲食的小遊戲。

	RoachKill
	Celeste Manenc
	14
	French International School
	保護食物免受蟑螂污染的遊戲。

	Math Is Fun
	Cecilia Lam, Charlotte Wong, 

Venetia Ng
	13
	Diocesan Girls' School
	簡單數學運算和破解代碼的程式。

	GovHK
	Bonzi Li
	13
	Tung Wah Group of Hospitals Wong Fut Nam College
	方便用戶瞭解香港政府的程式。

	Elderly

Detection
	Kai Yiu Ho, Tai Ka Shing, Chiu Wai Hang, Chan Pak Long
	14
	Pak Kau College
	該程式可以讓用戶以GPS設置長者的活動範圍，方便瞭解他們的行踪，有需要時代為發出求救訊息。

	IM-Mouse
	Horace Chan, Thomas Tse,

Matthew Ng, Boris Choi
	14
	Pui Kiu College
	該程式希望加強用戶運用電腦進行演講時的效率。


關於First Code Academy

英語授課的First Code Academy為亞洲區內領先教授兒童編寫程式的教育機構，課程對象涵蓋幼稚園階段至12歲的學生。在First Code Academy的課室內，學生學習到的不只是單純的程式編寫技能，還有富邏輯性的計算思維摸式。自2013年成立以來，已有逾1,500名學生接受過First Code Academy以小班教學、專題學習方式為主的課程。除了恆常的課程外，First Code Academy亦曾與Google及多家企業合作，積極履行社會責任，讓本地低收入家庭的小朋友能體驗編寫程式的樂趣。有關First Code Academy報導見於國際傳媒《華爾街日報》、CNN，以及多家本地媒體，包括TVB、now TV及《南華早報》。

First Code Academy的課程旨在為6歲以上的兒童提供設計流動應用程式課程：6至8歲為「First Code小玩家（First Code Tinker）」，孩子將透過iPad上的兒童教育Apps及一系列簡單易明的課堂活動，初步認識程式概念；8至11歲為「App探索家（App Explorer）」，孩子在課堂上初嚐寫App滋味；12-15 歲為「App發明家（App Creator）」，較深入地教授有關電腦程式的知識，提升同學的解難能力；15歲或以上為「App創業家（App Entrepreneur）」，這階段孩子已能實踐出自己的理念，創作出各適其適的Apps，課程將引導同學進一步思考市場上的真正需要，甚至設計Apps解決客戶的需要。
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